Темы для презентаций по дисциплине Информатика и ИКТ
1. Робототехника в сельском хозяйстве

2. Альтернативные источники энергии

3. Умный дом

4. Дроны в сельском хозяйстве

5. Навигация в сельском хозяйстве

6. Роботы – помощники в быту.

7. Роботы - помощники в медицине

8. Электромобиль

9. Роботы будущего

10. Роботы в жизни человека

11. Роботы в науке и производстве

12. Роботы в повседневной жизни

13. Безопасность в сети Интернет

14. История развитиия сети Интернет
15. Языки программирования

16. Защита персональных данных

17. Компьютерная графика

18. Базы данных

19. Интернет в жизни человека

20. Системы счисления

21. Алгоритм. Свойства алгоритма.

22. Смартфоны

23. Социальные сети

24. Интернет зависимость

25. Электронная почта

26. Проекторы

27. Информационные системы

28. Суперкомпьютеры

29. Локальные и глобальные компьютерные сети

30. Браузеры.

31. История ОС Windows
32. Обзор различных операционных систем.

33. Процессор

34. Антивирусные программы

35. Этика в Интернете

36. Кибернетика

37. Единицы измерения информации

38. Компьютерные модели

39. Способы заработка в Интернете

40. Естественные и искусственные системы.

41. Виды информационных технологий

42. Интернет - магазины.

43. Принтеры.
44. Аппаратное обеспечение компьютера.

45. Программное обеспечение компьютера.

46. Компьютер и здоровье.

47. Виды аккумуляторов.
48. Биологические запасы энергии

49. Современные языки программирования.

50. Искусственный интеллект.

51. Применение искусственного интеллекта в сельском хозяйстве.

52. Хранение информации
53. Квантовые компьютеры

54. История развития компьютерной техники

55. История развития Российских компьютеров

56. История развития Интернета в России.

57. Классификация вирусов.

58. Современные угрозы в Интернете.

59. Современные угрозы использования мобильного телефона.

60. Автоматический транспорт.

61. Автоматическая карьерная техника.

62. Автоматическая техника в сельском хозяйстве.

63. Автоматизированное рабочее место специалиста.
64. Геоинформационные системы в Интернете.

65. Кодирование информации.

66. Поколения компьютеров.

67. Аналоговый и цифровой звук.

68. Оптоволоконные сети.

69. Состав ПК.
70. Периферийные устройства.

71. Инструменты создания Web-сайта.

72. Компьютерная память.

73. Облачное хранение данных.

74. Объектно-ориентированное программирование.

75. Архивация данных.

76. Каналы связи.

77. Электронный документооборот.

78. Векторная графика.

79. Растровая графика.

80. Билл Гейтс.

81. Стив Джобс.

82. Компьютерная анимация.

83. Классификация компьютерных игр.

84. Системное администрирование.

85. Этика сетевого общения.

86. Мобильные приложения.

87. Организация локальных сетей.

88. Экспертная система.

89. Основы алгоритмизации.

90. Мобильная зависимость и ее последствия.

91. Внешние запоминающие устройства.

92. Техника безопасности в компьютерном классе.

93. Современные разработки в компьютерной технике.

94. Архитектура ПК.
95. Микроконтроллеры.

96. 3-D моделирование.

97. 3-D принтеры.

98. Троллинг.

99. Структура Web – сайта.

100. Классификация языков программирования.

101. Оргтехника.

102. Структура и основные элементы ОС Windows.
103. Истории создания сотовых телефонов.
104. Виды связи.

105. Возникновение информатики.
106. Возобновляемые источники энергии.

107. Виды принтеров.

108. Интернет сервисы для документооборота.

